                                                                                         Annexe 3


Partage d'idées et d'outils pour l'aide personnalisée
Cycle 2



	Compétences du socle commun/programmes
	Travail sur les savoirs et savoir-faire

	Langage oral
      - s'exprimer clairement à l'oral en utilisant un vocabulaire approprié
	- travailler la construction de tournures : questions, devinettes
- décrire une photo
- raconter une journée d'école à partir de photos prises en classe
- raconter une histoire à partir d'images séquentielles
- échanger à partir d'un album
- travailler l'attention, la mémorisation: jeux de Kim, jeux de logique

[ouvrages de Laurence Lentin "apprendre à penser, parler, lire, écrire" "du parler au lire"]

	Ecriture
     - copier un texte court sans erreur dans une écriture cursive lisible et avec une présentation soignée
     - écrire de manière autonome un texte de 5 à 10 lignes
	
- s'entraîner à écrire sur des supports variés (tableau, ardoise, feuille, …) avec des outils scripteurs différents.
- segmenter une phrase attachée
- dictées muettes
- commenter son dessin
- écrire la suite d'une histoire

	Nombres et calculs
- écrire, nommer, comparer, ranger les nombres entiers naturels inférieurs à 1000
- calculer : addition, soustraction, multiplication
- diviser par 2 et 5 des nombres entiers inférieurs à 100
- restituer et utiliser les tables d'addition et de multiplication par 2, 3, 4 et 5
- calculer mentalement en utilisant des additions, soustractions et des multiplications simples
	
- jouer à la marchande
- jouer au banquier

[ "Le lièvre et la tortue" Cap math
   "La clé des maths" belin]


[à partir d'un document du CEPEC]
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Partage d'idées et d'outils pour l'aide personnalisée
                                            Cycle 3


	Compétences du socle commun/programmes
	Travail sur les savoirs et savoir-faire

	Langage oral
    - s'exprimer à l'oral comme à l'écrit dans un vocabulaire approprié et précis
    - prendre la parole en respectant le niveau de langue adapté
	- images séquentielles à décrire
- travail sur des comptines
- reformuler des phrases incorrectes
- inventer des questions (créer un trivial poursuit), des devinettes à poser aux autres
- reformuler des consignes, dire ce qui est attendu
- jeux de rôles pour exprimer ses sentiments
- jeu Tabou : faire deviner un mot sans dire certains mots

[http://www.ccdmd.qc.ca/fr/]

	Grammaire-Orthographe-Vocabulaire
      - utiliser ses connaissances pour réfléchir sur un texte
      - orthographier correctement un texte simple de 10 lignes en se référant aux règles connues de l'orthographe et de grammaire ainsi qu'à la connaissance du vocabulaire
       - savoir utiliser un dictionnaire
	- jeux de cartes (pouilleux, kems, mistigri….)
- inventer des "incollables"
- jeux de lotos, dominos, 7 familles en conjugaison
- dictées à corriger par les élèves
- cadavres exquis
- théâtre de la phrase(chaque mot a un rôle à jouer)
- jeu "trivial poursuit grammaire"

[http://cartables.net/links/langue francaise/]

	Calculs
- utiliser les techniques opératoires des 4 opérations sur les nombres entiers et décimaux
- calculer mentalement en utilisant les 4 opérations
- estimer l'ordre de grandeur d'un résultat
- utiliser une calculatrice
	
- le damier Montessori (échiquier)
- utiliser des tickets de caisse
- construire des lotos et dominos

	Grandeurs et mesures
      - utiliser les unités de mesure usuelles
      - utiliser des instruments de mesure
      - effectuer des conversions
	
- prendre le temps de manipuler pour comprendre les mesures : mesurer les tables, la classe…
-utiliser des instruments variés et apprendre à les comparer



[à partir d'un document du CEPEC]


